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Juin 2008

Mai 2009
Aujourd’hui

Octobre 2008
Aujourd’hui

Septembre 2006
Juin 2008

Septembre 2004 
Juin 2006

Juin 2003

Septembre 2002
Novembre 2003

Juin 2002

Diplôme de réalisateur numérique, Supinfocom
Réalisation du court-métrage Bave Circus (www.bavecircus.fr)

Formateur indépendant
• Adobe After Effects (Animation, Setup, FX, Développement)
• Autodesk 3DS Max (Modélisation, Setup, Animation, Lighting/Shading)

Ankama Animations, Roubaix, France
• Série Wakfu (diffusion France 3) : compositing et FX, setup et animation 3D, lighting et 
rendu, montage.
• Reportage Inside Ankama HS Goultard : assistant réalisateur (suivi de tournage, intégra-
tion, montage...), chef compositing, responsable match move et intégration animation/
live.
• Pilote Mini Dofus : compositing et animation 2D.
• Série Mini Wakfu : compositing et animation 2D.
• Recherche et Développement : outils de setup, d’animation et de rendu pour After 
Effects, outils de gestion de projets, outils de montage.

Cycle Infographie, Supinfocom Valenciennes

Cycle Préparatoire, Supinfocom Arles

First Certificate in English of Cambridge University

Classe préparatoire intégrée, physique, chimie, sciences de l’ingénieur, ISEN Lille

Baccalauréat série scientifique

FORMATION ET DIPLÔMES

EXPÉRIENCE PROFESSIONNELLE



Novembre 2009
Décembre 2009

Février 2010

Juin 2007
Août 2007

2004
2007

2001
2008

Partenord Habitat, Lille, France
• Réalisation d’une animation de 30 secondes pour les voeux 2010 de la société.

Sony Music International, Bruxelles, Belgique
• Réalisation du clip Come Live The Life pour le groupe K’s Choice (basé sur le court-mé-
trage Bave Circus).

Froggy Images, Boulogne, France
• Long métrage La jeune fille et les loups (réal. : Gilles Legrand) : trucages numériques et 
compositing.
• Long métrage Survivre avec les loups (réal. : Vera Belmont) : modélisation et rendu 3D, 
compositing.

Logiciels :

Autodesk 3D Studio Max
Autodesk Maya (bases)
Blender

Adobe Photoshop
Adobe Illustrator
Adobe InDesign
Adobe Flash (bases
The Gimp

Adobe After Effects
Autodesk Combustion
Adobe Premiere Pro
Avid Media Composer
Sony Vegas Pro

Adobe Dreamweaver
Microsoft Frontpage
Nvu, Kompozer

Systèmes :

Linux
Windows
Mac OS

Divers : 

Français
Anglais
Allemand (notions)

Violon
Saxophone
Piano

Graphiste indépendant
• Affiches, flyers, banques de photos...

Animateur BAFA en centres de loisir et de vacances

COMPÉTENCES


